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; Je jew de (oie

qui voulait se déquiser en

Jew de ceries

Le jeu s'utilise de deux fagons possibles : soit en découpant chaque carte, soit en tirantiaux dés et
en avancant de case en case avec des pions en suivant les fleches (dans'ee’cas, assembler les 2 feuilles)
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Collez la feuille 1 sur ce rebord
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Arrivée :
Saluez votre public ! Rock Surprise Léger Piquant
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Principe général : chaque carte ou case représente un caractere, un personnage, une situation, une émotion... qui servira
de support a limprovisation ou & linterprétation d'un morceau, d'une gamme, d'une vocalise, d'un exercice..

Jeu de l'oie : chacun votre tour, tirez un dé a 6 faces et avancez du méme nombre de cases qu'indiqué sur le dé en suivant
les fleches. Sur La case ou vous arrivez, improvisez un morceau ou jouez votre morceau ou votre exercice dans le caractere
demandé. Pour gagner, il faut arriver le premier a la derniere case. Si un joueur fait un score superieur au nombre de cases
le séparant de la victoire, il doit reculer rfou’rom de cases supplémentaires.

Jeu de cartes : tirez une carte au hasard et jouez votre morceau ou improvisez dans le caractere désigné par la carte. On
peut aussi jouer en faisant deviner aux spectateurs avec quelle carte on joue (soit a I'aveugle, soit en connaissant les cartes).
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